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TROFEO CAMPANILE 2026  
REGOLAMENTO UFFICIALE – EDIZIONE 2026 

 

CALCIO A 7  

Costo di partecipazione € 20 a testa + € 50 di cauzione  

Per partecipare a questa competizione bisogna avere più di 16 anni. 

 

1. Ogni squadra ha diritto di presentare una “rosa” di massimo 15 giocatori (7 in campo e 8 in 

panchina). Non è vincolante la presenza di almeno una persona, giocatore o allenatore, residente 

a Casorezzo. È consentita la permanenza in panchina solo di coloro registrati in distinta. 

2. Le partite avranno durata di 50’ divisi in due tempi da 25’ con 10 minuti di intervallo tra un tempo 

e l’altro. 

3. I cambi dei giocatori sono liberi, da effettuarsi in una pausa di gioco. 

4. La Bestemmia è severamente punita con l’espulsione diretta, la squalifica per la partita 

successiva e la detrazione di 5 € dalla cauzione. 

5. Vengono assegnati 3 punti per la vittoria e 1 punto per il pareggio. In caso di parità di punti tra 

due o più squadre, per definire chi deve passare il turno, verranno considerati nell’ordine: scontri 

diretti, differenza reti, goal fatti, goal subiti, n° espulsi e n° ammoniti. 

6. L’inizio di ciascuna partita potrà subire un ritardo di massimo 25’ a causa di assenza di alcuni 

giocatori, dopodiché l’incontro avrà luogo comunque, con i soli giocatori presenti (il cui numero 

non dovrà essere in ogni caso inferiore a 5 per ogni squadra). 

7. La squadra che non si presenta sul terreno di gioco entro l’orario previsto oppure si presenta con 

meno di 5 giocatori verrà decretata sconfitta “a tavolino” per 3-0. In caso di mancata presenza di 

entrambe le squadre, in qualsiasi fase della competizione, verranno tutte e due sanzionate con la 

trattenuta dell'intera caparra.  

Inoltre, nelle fasi finali (semifinali e finali), se una squadra non dovesse presentarsi, oltre alla 

sconfitta a tavolino, questa verrà sanzionata con la trattenuta dell'intera caparra. 

8.  In caso di parità in partite ad eliminazione diretta verranno disputati due tempi supplementari 

da 5’ ciascuno, al termine dei quali, se persiste la situazione di parità, si passerà ad effettuare i 

calci di rigore secondo le regole della FIGC, cioè inizialmente una serie di 5, poi in caso di parità si 

procederà ad oltranza. 

9.  La rimessa dal fondo campo deve essere effettuata con i piedi. 

10. La rimessa in gioco dal fallo laterale deve essere fatta esclusivamente con le mani. 

11. Verrà assegnato un calcio di punizione indiretto alla squadra avversaria se il portiere prende il 

pallone con le mani dopo che un giocatore della stessa squadra lo ha calciato intenzionalmente 

verso di lui. 
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12. L’arbitro ha diritto di segnalare la squalifica di giocatori per fatti avvenuti prima, durante e 

dopo la partita. 

13. L’arbitro, prima dell’inizio della partita, controllerà i nominativi dei giocatori di ogni squadra, che 

devono coincidere con quelli presentati nella distinta. 

14. In caso di magliette uguali o molto simili, verranno fatte usare ad una delle due squadre delle 

pettorine messe a disposizione dall'oratorio, che verranno assegnate con il lancio di una moneta. 

15. A fine torneo verrà trattenuta dalla cauzione una somma cosi composta: 

 € 2,50 per ogni cartellino giallo. 

 € 5,00 per ogni cartellino rosso. 

16. Ogni comportamento antisportivo, non consono al contesto dell'oratorio (prima, durante o 

dopo la partita) verrà sanzionato con la trattenuta dell'intera caparra. 

 

17. Le ammonizioni sono cumulative e quindi passibili di squalifica fino alle semifinali (due cartellini 

gialli comportano una squalifica). Raggiunte le semifinali,  le ammonizioni saranno resettate, i 

cartellini rossi NO. 

 

18. Tutto ciò che qui non è indicato segue il regolamento FIGC. 

 

PALLAVOLO 

Costo partecipazione € 10 euro a persona + € 20 di caparra. 

Per partecipare a questa competizione bisogna avere più di 14 anni. 

 

1. Ogni squadra ha diritto di presentare una “rosa” di massimo 10 giocatori, di cui almeno 3 

ragazze (6 in campo e 4 in panchina). Non è vincolante la presenza in distinta di una persona di 

Casorezzo, sia essa un giocatore o l’allenatore. In campo dovranno essere sempre presenti almeno 

2 ragazze, pena sconfitta a tavolino per 2-0. 

 

2. I cambi effettuabili sono 4 per set. Una volta uscito a seguito del cambio, non si potrà rientrare 

fino alla fine del set. 

 

3. La partita si gioca al meglio dei 3 set (2-1 o 2-0) con 25 punti necessari per vincere il set, in caso 

di parità al 24esimo punto si andrà avanti ad oltranza fino al 30esimo punto, per vincere è 

necessario avere un distacco di 2 punti (al 29 pari però vince chi fa il 30esimo punto). Al termine di 

ogni set verrà effettuato il cambio di campo e l’intervallo tra un set e l’altro sarà di 3 minuti. La 

finale si giocherà al meglio dei 5 set. 

 

4. Vengono assegnati i punti per ogni set vinto. Per esempio, se una partita finisce 2-1 la squadra 

che vince prenderà due punti, mentre la squadra che ha perso ne prenderà uno. In caso di parità 

di punti nella classifica tra due o più squadre, per definire chi passerà il turno, verranno considerati 

nell’ordine: partite vinte, scontro diretto, somma dei punteggi delle partite.  

 

5. L’inizio di ciascuna partita potrà subire un ritardo di massimo 20’. La squadra che non si presenta 

entro questo tempo verrà decretata sconfitta a tavolino per 2-0. 

 

6. L’altezza della rete è di 2,35 metri. 

 

7. Verrà assegnato un punto alla squadra avversaria nel caso in cui vengano effettuati i seguenti 

falli: 
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•    Accompagnata; 

•    Muro su battuta diretta; 

•    Trattenute evidenti; 

•    Invasioni di linea e di rete; 

•    Tetto; 

•    Formazione* (non rispettare le posizioni di giro, cioè l'ordine di battuta; scambio tra prima e 

seconda linea). 

 

8. Se il giocatore non rispetterà un linguaggio e un comportamento adeguato, l’arbitro, a sua 

discrezione, assegnerà i seguenti cartellini: 

al giocatore singolo:  

•    Giallo : -1 punto (se la squadra del giocatore ammonito è in battuta, la palla rimane alla 

squadra) 

•    Rosso : espulsione per un set (se la squadra del giocatore espulso possiede la palla, questa 

viene data alla avversaria). 

•    Secondo rosso : espulsione per l’intera partita (se la squadra del giocatore espulso possiede la 

palla, questa viene data alla avversaria).. 

Alla squadra: 

•   Giallo : avviso  

•   Doppio giallo : -2 punti (se la squadra ammonita è in battuta, mantiene la palla) 

•   Rosso : la squadra perde il set 25-0, verranno quindi annullati i punti ottenuti nel corso del set. 

 

9. La Bestemmia è severamente vietata, pena l’espulsione diretta e la squalifica per la partita 

successiva. 

 

10. I membri della squadra dovranno avere tutti almeno lo stesso colore della maglietta. Si 

consiglia di non indossare gioielli, braccialetti, collane, orecchini, anelli, occhiali.  

11. È obbligatorio seguire il giro della squadra occupando tutte le posizioni in campo, non è quindi 

possibile tenere "fermo" un giocatore nella stessa posizione. 

12. I giocatori non potranno fare la doccia. 

13. Potrà interagire con l'arbitro solamente il capitano della squadra. 

14. Sarà trattenuta la caparra nei seguenti casi: 

 bestemmie (€ 5,00); 

 atteggiamenti antisportivi e poco consoni all'ambiente oratoriano (a seconda della 

gravità); 

 utilizzo delle docce (€ 10,00 a persona). 

*formazione: è possibile effettuare tutti i cambi di posizione, dopo la battuta, fatta eccezione per 

gli scambi che avvengono tra la prima e la seconda linea. E' possibile ricevere (senza staccare i 

piedi da terra, NON ATTACCARE) un pallone nella "linea" di non appartenenza, a patto che, una 

volta che il pallone supera la rete, si ritorni nella linea di partenza. 

 

CALCIO A 5 

Costo di partecipazione è di 10€ a bambino 

Possono partecipare solamente i nati dal 2012 al 2015 compresi (casi di primini verranno valutati 

dagli organizzatori). 
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Per questioni organizzative potranno partecipare alla competizione un massimo di 12 squadre. 

1. Ogni squadra dovrà essere composta da un minimo di 6 giocatori fino ad un massimo di 10. 

2. Le partite avranno una durata di due tempi da 15' ciascuno, con un intervallo di 5 minuti tra i 

due. 

3. I cambi dei giocatori sono liberi, da effettuarsi in una pausa di gioco. 

4. La Bestemmia è severamente punita con l’espulsione diretta e la squalifica per la partita 

successiva. 

5. Vengono assegnati 3 punti per la vittoria e 1 punto per il pareggio. In caso di parità di punti tra 

due o più squadre, per definire chi deve passare il turno, verranno considerati nell’ordine: scontri 

diretti, differenza reti, goal fatti, goal subiti, n° espulsi e n° ammoniti. 

6. L’inizio di ciascuna partita potrà subire un ritardo di massimo 15’ a causa di assenza di alcuni 

giocatori, dopodiché l’incontro avrà luogo comunque, con i soli giocatori presenti (il cui numero 

non dovrà essere in ogni caso inferiore a 4 per ogni squadra). 

7. La squadra che non si presenta sul terreno di gioco entro l’orario previsto oppure si presenta con 

meno di 5 giocatori verrà decretata sconfitta “a tavolino” per 3-0. 

8.  In caso di parità in partite ad eliminazione diretta, dopo i tempi regolamentari verranno 

effettuati gli shootout secondo le regole della FIGC, cioè inizialmente una serie di 5, poi in caso di 

parità si procederà ad oltranza. 

9.  La rimessa dal fondo campo deve essere effettuata con i piedi. 

10. La rimessa in gioco dal fallo laterale deve essere fatta esclusivamente con i piedi. 

11. È consentito il retropassaggio al portiere, che, se si trova nella propria area, può prendere il 

pallone con le mani. 

12. L’arbitro ha diritto di segnalare la squalifica di giocatori per fatti avvenuti prima, durante e 

dopo la partita. 

13. L’arbitro, prima dell’inizio della partita, controllerà i nominativi dei giocatori di ogni squadra, che 

devono coincidere con quelli presentati nella distinta. 

14. In caso di magliette uguali o molto simili, verranno fatte usare ad una delle due squadre delle 

pettorine messe a disposizione dall'oratorio, che verranno assegnate con il lancio di una moneta. 

15. Le ammonizioni sono cumulative e quindi passibili di squalifica fino alle semifinali (due cartellini 

gialli comportano una squalifica). Raggiunte le semifinali,  le ammonizioni saranno resettate, i 

cartellini rossi NO. 

16. Tutto ciò che qui non è indicato segue il regolamento FIGC. 

 

 

 


