
ROAD TO CAMPANILE  

SI RICORDA A TUTTI I PARTECIPANTI DI MANTENERE UN 

COMPORTAMENTO ADEGUATO AL CONTESTO ORATORIANO.  

 

INFO GENERALI:  

Le partite verranno disputate in Oratorio nella giornata di domenica 17 maggio 2026.  

Il costo è di €20 a persona.  

Le iscrizioni si chiuderanno domenica 10 maggio 2026. È possibile effettuare il 

pagamento tramite bonifico bancario (trovate l’IBAN nel modulo di iscrizione. 

Bisognerà pagare l’intera quota) oppure con contanti o POS presso il Bar dell’Oratorio 

durante le domeniche pomeriggio.  

La lista ufficiale con i nominativi dei partecipanti potrà essere consegnata il 17 maggio 

prima dell’inizio delle partite. La rosa della squadra NON potrà essere modificata 

durante il corso del torneo.  

Le partite avranno inizio alle ore 10:00. Si raccomanda la massima puntualità all’orario 

di ritrovo stipulato alle ore 9:30.  

Ulteriori informazioni verranno comunicate successivamente in base al numero di 

squadre iscritte al torneo.  

 

REGOLAMENTO PARTITE 

CALCIO 

- Possono formare una squadra tutti i bar, negozi, associazioni e Aziende di 

Casorezzo e paesi limitrofi, ma è anche possibile la libera iscrizione di squadre 

slegate ad attività del paese.  

- I partecipanti dovranno avere più di 16 anni.  



- I cambi dei giocatori sono liberi, da effettuarsi in una pausa gioco.  

- Le partite saranno di 25’ min. Da definirsi il numero di partite in base al numero 

delle squadre iscritte.  

- Verrà stipulata una classifica alla fine del torneo. In caso di parità verrà 

considerata la differenza reti. 

- La rimessa dal fondo campo deve essere effettuata con i piedi  

- La rimessa in gioco dal fallo laterale deve essere fatta esclusivamente con le 

mani.  

- Verrà assegnato un calcio di punizione indiretto alla squadra avversaria se il 

portiere prende il pallone con le mani dopo che un giocatore della stessa squadra 

lo ha calciato intenzionalmente verso di lui.  

- L’arbitro ha il diritto di segnalare la squalifica del giocatore per fatti avvenuti 

prima, durante e dopo la partita.  

- Verranno controllati prima della partita i nominativi di ogni squadra.  

 

PALLAVOLO  

- I partecipanti dovranno avere più di 14 anni.  

- In ogni squadra devono essere presenti almeno 2 squadre in campo.  

- Le partite saranno al meglio dei 3 set (2-1 o 2-0) al 15. Se si supera la mezz’ora 

vince chi è in vantaggio.  

- I cambi effettuabili sono 4 per set. Una volta uscito a seguito del cambio, non si 

potrà rientrare fino alla fine del set.  

- Per stipulare la classifica si guarderà al numero delle partite vinte. In caso di 

parità, per definire l’ordine della classifica, verranno considerati nell’ordine: 

partite vinte, somma dei punteggi delle partite, scontro diretto.  

- L’altezza della rete è di 2,35m.  

- Potrà interagire con l’arbitro solo il capitano della squadra.  



- Verrà assegnato il punto all’altra squadra in caso di: muro su battuta diretta, 

trattenute evidenti, invasioni, tetto, *formazione errata.  

 

*formazione: è possibile effettuare tutti i cambi di posizione, dopo la battuta, 

fatta eccezione per gli scambi che avvengono tra la prima e la seconda linea. E' 

possibile ricevere (senza staccare i piedi da terra, NON ATTACCARE) un 

pallone nella "linea" di non appartenenza, a patto che, una volta che il pallone 

supera la rete, si ritorni nella linea di partenza. 

 

Si ricorda ancora che questa giornata vuole essere all’insegna del divertimento, 

dell'aggregazione e del sano agonismo per cui chiediamo, per la buona riuscita del 

torneo, un comportamento corretto nei confronti di tutti rispettando il luogo e i 

fini del torneo. 

 


